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Kamuoliuky automatas

Kamuoliuky automatq galime pavaizduoti Sakniniu medZiu. MedZio vir§iinés sunumeruotos nuo 1 iki
N. Kiekviena vir§iiné yra arba tuscia arba joje yra vienas kamuoliukas. Pradiniu momentu visos
virSunés yra tuscios. Kai automatas paleidziamas, jis gali atlikti dviejy tipy veiksmus:

1. [ automatq ideéti k kamuoliuky. Kamuoliukai po viena dedami i Sakning virSting. Jei virSiingje

yra kamuoliukas ir ji turi nors vieng tuscia vaiking virSiing, kamuoliukas nurieda i tg tuscig
vaiking vir§ing, kurios pomedis turi vir§iing su maziausiu numeriu.
PavyzdZiui, jei i Zemiau esanciame paveiksle pavaizduota automata imesime du kamuoliukus,
jie nuriedés i virStnes 1 ir 3: abu kamuoliukai riedés i$ 4-os virStinés i 3-ia, nes §i yra tuscia ir
jos pomedyje yra vir§ing, kurios numeris 1; pirmasis kamuoliukas i§ 3-ios virStnés nuriedés i
1-a.

2. Pasalinti kamuoliukq is konrecios virsinés. VirSiiné tampa tuscia, o auk$ciau esantys kamuoliu-
kai (jeigu tokiy yra) rieda Zemyn. Jeigu tusCios vir§iinés tévinéje virsinéje yra kamuoliukas, jis
butinai riedés Zemyn. PavyzdZiui, jei Zemiau pateiktame pavyzdyje pasSalintume kamuoliukus
5, 7 ir 8 i8 virSiiniy Sia tvarka, tai po pasalinimo likty tuscios vir§tnés 1, 2 ir 3.

Pradiniai duomenys

Pirmoje eilutéje irasyti du sveikieji skaiciai N ir () — medZio virStiniy ir veiksmy skaiciai.

Tolesnés N eiluciy nusako kamuoliuky automata. Kiekvienoje Siy eiluciy iraSytas vienas sveikasis
skaiCius reiSkiantis vir§iinés numeri: i-ojoje $iy eiluciy iraSytas ¢-osios virSiinés tévinés vir§iinés nu-
meris arba 0, jei ¢-0ji vir§iné yra medzio Saknis.

Kiekvienoje tolesniy Q eiluciy jrasyti du sveikieji skai¢iai, apibudinantys veiksma, kurj reikés atlikti.
1-o0 tipo veiksmas Zymimas 1 k kur k lygus i masing idedamy kamuoliuky skaiciui.

2-o is tipo veiksmas Zymimas 2 x kur x yra vir§tinés i§ kurios Salinamas kamuoliukas, numeris.
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Visi duomenyse pateikti veiksmai yra korektiski: nereikés idéti i automata daugiau kamuoliuky nei
yra tusc¢iy virStniy, taip pat nereikés Salinti kamuoliuko i$ tuscios vir§ineés.

Rezultatai

Kiekvienam 1-o tipo veiksmui reikia iSvesti vir§tinés, i kuria nuriedés paskutinysis tuo veiksmu jmes-
tas kamuoliukas, numeri. Kiekvienam 2-o tipo veiksmui reikia iSvesti skai¢iy kamuoliuky, riedéjusiy
Zemyn po to kai buvo atliktas §is veiksmas (kamuoliuko i§émimas).

Ribojimai

N, @ <100 000.

Testuose, kuriy verté 25 taskai, kiekviena vir§uné turi O arba 2 vaikus. Taip pat visos vir§unés, turin-
¢ios 0 vaiky yra vienodu atstumu iki Saknies.

Testuose, kuriy verté 30 tasky, atlickami veiksmai bus iSdéstyti tokia tvarka, kad atlikus 2-o tipo
veiksmus kamuoliukai neriedés Zemyn.

Testuose, kuriy verté 40 tasSky yra lygiai vienas 1-o tipo veiksmas ir tai pats pirmasis atliekamas
veiksmas.

Siy trijy testy rinkiniy sankirta yra tuscia.
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Laiko ir atminties ribojimai

Laiko ribojimas: 1 sek. vienam testui
Atminties ribojimas: 128 MB vienam testui



