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Boldautomat

Vi har en “boldautomat”, der kan visualiseres som et tree med en fastsat rod. Knuderne i traeet er
nummereret fra 1 til N. Hver knude er enten tom eller indeholder en kugle. Til at starte med er alle
knuder tomme. Nar automaten kgrer, kan den udfgre operationer af to forskellige typer:

1. Tilfgj k bolde til boldautomaten: Boldene indszttes en efter en i rod-knuden. Sa leenge en bold
har en tom knude lige nedenunder, vil den rulle ned. Hvis der er flere tomme knuder lige under,
da vil bolden veelge den knude, der har den knude med det mindste nummer i sit undertree. Sa
hvis kuglen ruller flere niveauer ned, da vil den altsa tage et valg hver gang. For eksempel: Den
forste bold ruller fra knude 4 til knude 3, fordi knude 3 er tom og indeholder knude 1 i dets
undertrae(der bestar af knuderne 1 og 3); den ruller derefter fra knude 3 til knude 1. Den anden
bold ruller ogsa fra knude 4 til knude 3 men stopper her.

2. Fjern en bold fra en bestemt knude: Denne knude bliver tom og bolde fra oven (hvis der er
nogen) ruller ned. Hvis en forelder til en tom knude indeholder en bold, vil denne bold rulle
ned fra forelderknuden til barnet. Hvis vi fjerner bolde fra knuderne 5, 7 og 8 (i den na@vnte
rekkefglge) fra automaten pa billedet nedenfor vil knuderne 1, 2 og 3 blive tomme.

Input

Den fgrste linje bestar af to heltal N og () - antallet af knuder i treeet og antallet af operationer. De
neste NV linjer beskriver boldautomaten. Hver af disse linjer indeholder et heltal, en knudes nummer:
Pa den i’te af disse linjer star der nummeret pa knude i’s foralder, eller 0 hvis knude ¢ er traeets
rod. Hver af de neste () linjer indeholder to heltal og hver linje beskriver operation der udfgres. En
operation af type 1 er angivet ved 1 k hvor k er det antal bolde som tilfgjes til maskinen. En operation
af type 2 er angivet ved 2 = hvor x er nummeret pa knuden hvorfra en bold fjernes. Det er garanteret
at alle udfgrte operationer giver mening: Operationer vil ikke kreve tilfgjelse af flere bolde end der er
tomme knuder i boldautomaten eller fjernelse af en bold fra en tom knude.
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Output

For hver operation af type 1, skal udskrives nummeret pa den knude, hvor den sidst indsatte bold
endte. For hver operation af type 2, skal udskrives antallet af bolde, der er rullet ned efter fjernelse af
bolden fra den specificerede knude.

Begraensninger

Det gelder altid at N, ) < 100 000.

I test-cases, der samlet er 25 point veerd, har hver knude 0 eller 2 bgrn. Ydermere har alle knuder, der
ikke har nogen bgrn, samme afstand til roden.

I test-cases, der samlet er 30 point vaerd, vil operationer vere saledes at ingen bolde nogensinde ruller
ned ved en operation af type 2.

I test-cases, der samlet er 40 point veerd, er der pracis en operation af type 1, og det er den aller fgrste
operation.

De tre ovenstaende grupper af test-cases er ikke overlappende.

Eksempel
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Begrzansinger

Tidsbegraensning: 1 sek per test case

Hukommelsesbegraensning: 128 MB per test case



